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Kapitel 1

Allgemeine Geridtebeschreibung

Kurzbeschreibung und Ubersicht
Technische Daten

Bestellschliissel

In diesem Kapitel finden Sie eine Ubersicht Uber die Leistungsfahigkeit
der Textanzeigen der Serie 4000.
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1.1 KURZBESCHREIBUNG UND UBERSICHT

Die TEXTANZEIGE 4000

Das Textanzeigesystem 4000 ist in der Lage, eine Trans-
parenz mit wenig Aufwand herzustellen. Von der einfa-
chen Textanzeige bis zur komfortablen Erfassungs- und
Bedienerkonsole ist sie per Programm ausbaubar.

Sie wird mit zwei Displays geliefert:

a) TG4000 Display 2-zeilig a 40 Zeichen, 6mm Schrifthé-
he gut lesbar bis 3 Meter.

b) TG4100 Display 2-zeilig & 40 Zeichen, 11 mm Schrift-
héhe gut lesbar bis 8 Meter umschaltbar in 1-zeilig & 20
Zeichen, 25 mm Schrifthéhe gut lesbar bis 16 Meter.

Die TEXTANZEIGE hat mehrere Seitenformate, die die
Lange einer Meldeseite festlegen. Eine Meldeseite kann
2, 6, 12, 24 und maximal 48 Zeilen haben. Es ist auch
moglich, Meldeseiten mit unterschiedlichen Seitenlangen
anzuordnen. Bei 2-zeiliger Meldeseite sind 1536 Meldun-
gen moglich.

SPRACHVERWALTUNG TG4000

Eine Meldeseite kann, wenn sie mehrzeilig ist, in mehrere
Sprachen aufgeteilt sein. Diese kénnen von der Steue-
rung mittels Satznummer aufgerufen werden. Beim
Schichtbetrieb oder Service wird auf die Bedienersprache
geschaltet.

EDITOR TG4000

Zur Texterstellung sind 4 Méglichkeiten vorgesehen:

1. In der Textanzeige ist ein komfortabler Editor, der mit-
tels Gberall erhaltlicher PC- AT- kompatibler Tastatur
aufgerufen und bedient werden kann. Es werden alle
landerspezifischen Zeichen unterstutzt (12 Landerzei-
chensétze). - sh. Anhang C

2. Fur die Textanzeige wird ein spezieller Texteditor auf
DOS- Basis fur den PC oder PG685 geliefert. Dieser
erzeugt auch ein Binar- File, mit dem dann die E-
Proms mit einem handelstblichen E-Prom-Brenngerét
geladen werden.

3. Textkopie von TEXTANZEIGE zu TEXTANZEIGE, PC
zu TEXTANZEIGE, oder TEXTANZEIGE zu PC sind
moglich. - sh. 15 -

4. Textdateien kopieren von fremden Datensystemen zur
TEXTANZEIGE ist ebenfalls méglich. - sh. 13

'VARIABLEN TG4000

Besonderheit: Die adressierbare Variable. Alle Werte, die
in einer Anlage entstehen, kdnnen im Text eingebunden
und angezeigt werden. Ca. 400 Variablen mit 1- 40 Zei-
chen sind aufrufbar. Es sind externe und interne Varia-
blen vorhanden. - sh. 5

Seite 1-2

Externe Variablen:
100 externe Variablen mit einer Zeichenlange
von 8 ASCIl-Zeichen, - sh. 5.1
10 externe Variablen mit einer Zeichenlange
von 40 ASCII-Zeichen, zur Darstellung der
von der SPS/PLC gesendeten Werte.

1 Display-Variable mit 80 ASCll-Zeichen. - sh. 5.4
8-21 extern ansteuerbare 8-stellige Z&hler. - sh. 8.3
8-21 extern ansteuerbare 11-stellige

Betriebsstundenzahler - sh. 8.4

1 Tachometer Stiick/h oder Umdrehung/min
usw. - sh. 8.5

2 schnelle Vor-/Ruckwartszahler mit
Phasendiskriminator und anderen Eingangsarten
bis 100 KHz Zahlfrequenz - sh. 14

4 Analogeingange zur Messung von
Spannung, Strom und Temperatur

Interne Variablen:
1  Ubhr
1 Datum
100 Meldeseiten Zahler 8-stellig

100 Meldeseiten Betriebsstundenzahler 11-stellig
Variablen aus der Statistik: (nur beim TG4000)

1536  8-stellige Zahler,

1536  11-stellige Betriebsstundenzahler.

AUSGANG TG4000 - sh. 9

Meldeseiten, Betriebsstundenzahler, Impuls-, Seiten- und
Achsenzéahler kdnnen diesen Ausgang aktivieren.

-sh. 8,9

9 Ausgange sind mdaglich mit dem Modul TG 521.

BEFEHLE TG4000 - sh. Anhang A

Mit ca. 20 Befehlsgruppen ist die Textanzeige leicht zu
handhaben: Empfangs- und Sendebefehle, Installations-
befehle fur Variablen, Prioritat von Meldungen, blinkende
Worte und Texte, zum Steuern von Protokoll und Statistik
usw.

VORWAHLZAHLER TG4000 - sh. 8.6

Far 50 Betriebsstundenzahler und Impuls- oder Meldesei-
tenzahler kann man Vorwahlen installieren, die Ausgange
oder Meldeseiten aktivieren. Damit kénnen Zeiten, Stiick-
zahlen und Mengen usw. leicht gesteuert werden. Die
Eingabe kann direkt an der Frontseite des Gerates
erfolgen.

TACHOMETER TG4000 - sh. 8.5

Stiickzahl pro Minute oder Stunde, Drehzahlen usw. kann
das Gerat messen und anzeigen. Meimethode: Peri-
odenmessung mit Rechenfaktor. Damit ist eine Leistungs-
messung leicht mdéglich.
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SCHNITTSTELLEN TG4000

1.Parallelschnittstelle mit verschiedenen Funktionen:
a)paralleler Meldeaufruf
b)paralleler Meldeaufruf mit externen Zahlern
c)bidirektionaler paralleler Meldeaufruf mit externen
Zahlern kann Werte an SPS/PLC senden (Option
mit Modem TG520).
d)bei seriellem Meldeaufruf stehen an der Parallel-
schnittstelle 21 Zahleingange oder mit Modem
TG521 9 Steuerausgénge und 13 Zahleingénge zur
Verfugung. - sh. 2.2.1
2.Seriellschnittstelle RS232/TTY: 110 - 9600 Baud fur
Meldeaufruf, Soll- /istwertubergabe, Text laden, Anforde-
rung oder Ausgabe von Protokoll und Statistik usw.
3.Serielle Tastaturschnittstelle fur alphanumerische PC-
AT-Tastatur zur Text- und Funktionswerteingabe, numeri-
sche Tastatur, Barcode- und Kartenleser zur Eingabe von
Funktionswerten (Soliwerten) usw.

PROTOKOLL TG4000 - sh. 10

Die TEXTANZEIGE erfalt alle Maschinendaten an der
Anlage, also beispielsweise Laufzeit, Stiickzahl, Drehzahl,
Vorgaben (Sollwerte), Stérzeiten, Reparaturzeiten, War-
tungszeiten, Stérursachen, auch Gutzeiten etc. All diese
Werte kénnen ein- oder mehrfach in Meldeseiten ange-
legt sein. Sie werden mit ihnrem Anfangswert protokolliert.
Beim Ausdrucken mit Datum und Uhrzeit versehen, wenn
die Meldung kommt; dasselbe erfolgt, wenn die Meldung
geht. Bis zu 100 Meldungen kénnen gleichzeitig anste-
hen, und 1536 Meldeseiten sind aufrufbar.

BEDIENERKONSOLE(Terminal): TG4000-4001 - sh. 6

Bedienungsaufgaben zur Ein- und Ausgabe von Soll- und
Istwerten (z. B. alle physikalischen Werte wie Tempera-
tur, Drehzahl, Stuckzahl, Code-Nr., Zeiten), die der Steue-
rung (SPS/PLC) vorgegeben werden, kdnnen an der Tex-
tanzeige eingegeben und an die Steuerung gesendet
werden.

Bedienerfithrung:

Anhand eines Beispieles soll die Philosophie des TEXTO-
GRAFen als Bedienkonsole (Terminal) dargestellt wer-
den: Der Bediener gibt am Gerat an, mit welchem Pro-
gramm die Anlage jetzt gefahren wird. In der Steuerung
wird eine Checkliste, die firr dieses Programm hinterlegt
ist, aufgerufen. Die SPS/PLC bearbeitet diese Liste; diese
aktiviert eine Meldeseite, in der die Ofentemperatur 1 be-
reitgestellt wird. Der Bediener muR die Ofentemperatur
einstellen und quittieren. Die Liste aktiviert nun die Melde-
seite, in der die Drehzahl Motor 4 bereitgestellt wird. Die
Drehzahl muf} ebenfalls vom Bediener eingegeben und
quittiert werden etc. Der Bediener wird dadurch gezwun-
gen, nur die Funktionswerte einzugeben, die die Textan-
zeige anzeigt. Damit ist gewahrt, da ein Parameter nicht
zum falschen Zeitpunkt gedndert wird.
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In der TEXTANZEIGE kdnnen soviel Funktionswerte wie
Meldeseiten installiert werden. Jedem Wert kann eine
0-16 ASCII-Zeichen lange Anfangs- und Endadresse fest
zugeordnet sein; damit ist es méglich, mit allen auf dem
Markt befindlichen Steuerungen Daten auszutauschen.
Der einzustellende Wert mit Adresse kann eine Wertlan-
ge von 1 bis 68 ASCIli-Zeichen haben.

MOGLICHKEITEN der WERTEINGABEN: TG4000

1. Numerische Werte kénnen direkt mittels der frontseitig
angebrachten Tasten eingegeben werden (nur 4000 u.
4001, siehe 6.5), oder

2. mit einer Nummern-Tastatur, die PC-AT-kompatibel ist
(siehe 6.5).

3. Mit einer alphanumerischen Tastatur, die PC-AT-kom-
patibel ist, wenn alphanumerische Daten einzugeben
sind (siehe 6.5).

4. Mit BAR-Code- und Kartenlesern, die fur PC-AT-kom-
patible Tastaturschnittstellen zugelassen sind.

TEXTANZEIGE 4000 mit PROTOKOLL- u. STATISTIK-
SPEICHER - sh. 10

Der Protokollspeicher kann bis zu 1300 Meldungen spei-
chern. Die Variablen werden mit ihrem Anfangswert, mit
Datum und Uhrzeit gespeichert, wenn die Meldung
kommt; dasselbe erfolgt, wenn die Meldung geht.

Eine Statistik wird erstellt. Fur jede der 1536 Meldeseiten
steht der Statistik ein 8- stelliger Meldezahler und ein
11-stelliger, meldeseitenbezogener Betriebsstundenzahler
zur Verfugung; mit diesen wird erfalit, wie oft und wie lan-
ge eine Meldung anstand.

In der Statistik erfolgt automatisch eine prozentuale Beur-
teilung fur die Anzahl und Dauer der Meldungen. Die Sta-
tistik kann in Gut-, Wartungs- und Stérmeldungen aufge-
teilt sein.

Protokoll und Statistik kdnnen entweder angezeigt, auf
der seriellen Schnittstelle ausgegeben oder angefordert
werden.

Programmbausteine fur SPS: Einige Steuerungen erfor-
dern einen aktiven Teilnehmer an der seriellen oder Pro-
grammierschnittstelle. Z. B. fur die Siemens S5-Reihe be-
steht die Mdglichkeit, dal die Textanzeige mit der PG-
Schnittstelle direkt arbeitet (minimaler Hardware- Auf-
wand). Fir die S5-Reihe bieten wir lauffahige Programm-
bausteine far Meldeaufruf, Variablen senden und empfan-
gen an. Weitere Steuerungen werden unterstutzt: Inter-
control DIGSYplus, AEG MODICON, Weitere in
Vorbereitung.

Damit ist ein revolutiondres Standardgerat im Einsatz, das
tausend Mdglichkeiten zur Bedienung, zur Aus- und Ein-
gabe von Soll- und Istwerten, Anzeige von Stérungen,
Warnungen, Hinweisen und Protokoll erflllt.
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1.2 TECHNISCHE DATEN:

Versorgungsspannung:

(17 -30) vDC

Stromaufnahme max. bei 24 VDC:

bei 4000-er
mit PC-Tastatur
bei 4100-er
mit PC-Tastatur

Verpolungsschutz und

Uberspannungsschutz bis:

Betriebstemperatur:
Lagertemperatur:
Relative Luftfeuchte:

250 mA
300 mA
800 mA
850 mA

150 vV

-10 bis +60°C
-40 bis +70°C
10 bis 80%

Datensicherung der Werte im RAM-Speicher:

ca. 10-20 Jahre bei 25°C
ca. 5-10 Jahre bei 60°C

Reaktionszeit der Parallelschnittstelle:

Eingangsimpedanz:

Pegel:

Vibrations-Test:

Schock-Test fur Display:

zulassige Zahlfrequenz;

Reaktionszeit der Ausgénge
far Vorwahizahler: 1,5msec.

Impuls min. 2.5 ms
Pause min. 2.5 ms

Ri=30KOhm

H=+17 bis +50VDC
L=+3 bis -50VDC

10-55-10 Hz je 1 min,
Amplitude 2mm (10 G)
in X-, Y-, Z-Richtung

in der Gesamtzeit 30 min.

100 G in 9ms
in X-, Y-, Z-Richtung.

bei 21 Zahlern: 100 Hz
bei 8 Zahlern: 120 Hz
bei 1 Zahler: 170 Hz
bei TG4X10: 10 KHz

Ausgange: +24 VDC/4Q mA, p-schaltend
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1.3 Bestellschliissel

TGAXXXXXAOXX00X
Sprachen (*)
D= DEFEI
E= DEFEI
F= DEEI
1= D, EFI
N= DEFN
§= DEFS
BUS-Anschlu
A= Standard, seriell
C= CAN-Bus
P= SINEC L2-DP
S= Interbus-S
SPS-Treibersoftware
A= Siemens S5, DB20/DB21
= Intercontrol
= AEG A120
= Siemens, Merkerzugriff
= Interbus-S
Textspeicher
Al= 32k SRAM
D4 = 128k FLASH-Eprom
Protokoll/Statistik/Tasten
0= Mit Protokoll
mit Statistik
8 Bedientasten
1= Ohne Protokoll
ohne Statistik
6 Bedientasten
2= Ohne Protokoll
ohne Statistik
ohne Bedientasten
Ausfiihrung
0= Standard
1= 2 schnelle Z&hl-
eingénge 10 kHz
2= 4 analoge MefRein-
génge. Nur in Ver-
bindung mit Modul
TG522
Display
0= 2*40 Zeichen, 6 mm

1=

2*40 Zeichen 12 mm
1*20 Zeichen 25 mm
umschaltbar

Mit allen Geraten kann ein Druckprotokoll iiber die serielle

Schnittstelle gefiJhrt werden.

r- und Systemanzeige-
texte stehen 4 Sprachen zur Verfagung (Blattern in Proto-
koll/Statistik etc.) Die unterstrichenen Sprachen stehen
fur die Programmierung des Gerats zur Verfugung. (Edi-

tor und SETUP)

(D=Deutsch, E=Englisch, F=Franzésisch, |=Italienisch,

N=Flamisch, S=Schwedisch)

Beispiel:
TG4000D4A0DA00D

=

E.F I

| L Sprachen D, E, F,
BUS Standard seriell

SPS-Treiber:

128K FLASH-Eprom

Mit PRO/STA-Speicher, 8 Tasten

Standardausfiihrung

Display 2*40 Zeichen, 6 mm

S5, Merkerzugriff



2212

2213

2214

2215

2216

2217

222
2221
2222
223
2.3
2.3.1
2.3.2
2.3.21
2322
2323
2324
2.3.3
2.3.4

Kapitel 2

Inbetriebnahme und Programmierung

Inbetriebnahme
Grundeinstellungen vornehmen
Betriebsarten
Betriebsart 0
® Meldeaufruf seriell oder parallel
® keine Zahleingéange
¢ Datenaustausch seriell
Betriebsart 1
* Meldeaufruf seriell oder parallel
* 8 Zahleingénge
e fir Verwendung des Meldeadapters TG330
® Datenaustausch seriell

Betriebsart 2

¢  Meldeaufruf nur seriell
® 21 Zahleingange
® Datenaustausch seriell

Betriebsart 3 nur in Verbindung mit Modul TG520
¢ Meldeaufruf seriell oder parallel

¢ Datenaustausch parallel

® 8 Zahleingange

Betriebsart 4 nur in Verbindung mit Modul TG521
¢ Meldeaufruf nur seriell

¢ Datenaustausch seriell

® 13 Z&hleingange

®* 9 Ausgénge

Betriebsart 5: Drucker parallel

® Meldeaufruf nur seriell

¢ Datenaustausch seriell

® 8 Zahleingange

Betriebsart 6: 16 Einzelmeldungen

* 16 Meldeeingénge und auch Meldeaufruf seriell
e Datenaustausch seriell
e 3 Zahleingénge

Bestimmung der Meldeseitenléange
Einteilung der Meldungen in Sprachbereiche
Verkettung von Meldeseiten

Sonstige Grundeinstellungen (SETUP)

Eingabe von Meldetext (Editor)

Editor am PC

Editor in der Textanzeige
Auswahlen einer Meldeseite
Funktionstasten im Editor
Kopieren von Text
Verlassen der Meldeseite

Verlassen des Editors

Ruickkehr in den Meldemode

Dieses Kapitel enthalt Informationen tber die Grundeinstellung des
Geréts und die Bedienung/Programmierung Uber eine PC-AT kompati-
ble Tastatur

=
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2 Programmierung

Die Textanzeige wurde mit viel Bedienungskomfort aus-
gestattet. Sie lafdt sich komplett uber eine PC-AT-kompa-
tible Tastatur programmieren. Gleichwoh! haben wir ein
Programmierpaket fur PC- kompatible Computer unter
MS-DOS und fur SIEMENS PG 675/685/730/750.

Die Textanzeige wird vom Werk aus nur mit einem Text in
Meldeseite 0 ausgestattet (RAM- Ausfihrungen). Hierin
enthalten ist die Versionsnummer der Betriebssoftware
sowie eine Statuszeile Uber die Bestiickung des
Textspeichers.

2.1 Inbetriebnahme
Zur Inbetriebnahme werden benétigt:

® Netzteil mit 24 VDC, 500 mA (z.B. TG200) fur TG4000
oder 24V, 1A (z.B. TG210) fur TG4100

e PC-AT-kompatible Tastatur oder

® Programmierpaket fir PC/PG und Schnittstellenkabel
(TG510 Editor, TG 100 oder TG 101 Kabel)

Wenn Sie das Netzteil TG200 verwenden, dann benéti-
gen Sie ein AnschluRkabel mit Euro- oder SchuKostek-
ker. SchlieRen Sie dieses Kabel an die Kabelklemme des
TG200, Klemmen 1 und 3, an. Verbinden Sie nun mit ei-
nem 25-poligen Flachbandkabel die parallele Schnittstelle
der Textanzeige mit dem TG200. Versorgen Sie nun das
TG200 mit 220VAC. Die Textanzeige wird eine kurze Zeit
lang (ca. 2 sec.) einen Einschalttext anzeigen und dann
die Meldeseite 0 anzeigen.

Wenn Sie ein eigenes Netzteil verwenden, dann sollten
Sie einen Stecker fur die parallele Schnittstelle anfertigen
mit der folgenden AnschluBbelegung:

® Pins 13 und 25 gebriickt auf OV (GND)
* Pin 12 auf +24 VDC

Legen Sie die Betriebsspannung Gber Ihr Netzteil an. Die
Textanzeige zeigt lhnen nun kurz den Einschalttext (2
sec) und dann die Meldeseite 0.

Jetzt kdnnen Sie die PC-AT-Tastatur einstecken. Die Sta-
tus-LEDS der Tastatur leuchten fur kurze Zeit und gehen

wieder aus.

Rufen Sie nun die Programmiersoftware der Textanzeige

mit der Tastenkombination ALT-ESC auf:

* Halten Sie die Taste ALT gedriickt
e Dricken Sie die Taste ESC dazu

Jetzt erscheint in der Textanzeige das Hauptmeni:

F1:Editor F2:Setup F3:kopieren
Bitte wahlen Sie: X ESC:zurtick

Nun kénnen Sie wahlen, welche Funktion Sie auswéhlen
wollen. Sinnvollerweise sollten Sie sich Gber die Grund-
einstellungen schon im klaren sein. Wir wollen lhnen die
wichtigsten Grundeinstellungen im folgenden erklaren.
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2.2 Grundeinstellungen vornehmen

Aus dem Hauptmeni rufen Sie mit der Taste <F2> das
SETUP der Textanzeige auf. Die Textanzeige zeigt Ihnen
jetzt die Versionsnummer der Betriebssoftware. Sie kén-
nen jetzt mit der Leertaste die Sprache einstellen, mit der
Sie von der Textanzeige gefthrt werden wollen (4 Spra-
chen sind moglich). Wenn Sie die Leertaste mehrfach
drlicken, werden |Ihnen alle Méglichkeiten angezeigt.
Wenn Sie die gewtinschte Sprache im Display stehen ha-
ben, dricken Sie die Eingabetaste (ENTER).

Die nachste Einstellung betrifft Ihre Tastaturbelegung. Es
gibt derzeit 12 verschiedene landesspezifische Tastatu-
ren. Im Anhang sind die Layouts dieser Tastaturen aufge-
fuhrt. Wiederum mit der Leertaste kénnen Sie die fur lhre
Tastatur korrekte Einstellung wahlen. Driicken Sie die
Eingabetaste, wenn Sie die gewlnschte Einstellung ge-
funden haben.

Im n&chsten Meni kdnnen Sie Datum, Uhrzeit und Zeit-
bereich (Sommer/Winterzeit) einstellen. Wir haben uns
eine Besonderheit ausgedacht, die es erlaubt, den einge-
stellten Zeitbereich in der Uhrzeit zu erkennen. AuRerdem
gibt es eine Mdglichkeit, die Umschaltung Sommer/Win-
terzeit zu unterdriicken.

Die Uhrzeit kénnen Sie direkt mit den Ziffertasten auf den
korrekten Wert einstellen. Driicken Sie die Eingabetaste,
um in die nachste Einstellung zu wechseln. Hier kénnen
Sie wahlen:

Sommer: Sommerzeit eingestelit
Zeitanzeige: 23:59s59

Winter: Winterzeit eingestelit
Zeitanzeige 23:59w59

Zeit: keine Sommer/Winterumschaltung

Zeitanzeige: 23:59:59

Das SETUP zeigt Ihnen die aktuelle Einstellung im
Display.

Mit der Eingabetaste kommen Sie in das Datumsfeld.
Stellen Sie das Datum korrekt ein.

Datum und Uhrzeit werden vom Werk eingestellt und
mussen normalerweise nicht korrigiert werden. Jedoch ist
es moglich, da die Uhrzeit bei langerer Lagerung um ei-
nige Sekunden abweicht. Dann kann auf diese Weise im
SETUP die Einstellung korrigiert werden.

Wenn Sie das Datum eingestellt und die Eingabetaste ge-
driickt haben, erreichen Sie das Menu fir die Grund-initia-
lisierung der Textanzeige.

ACHTUNG ! Wenn Sie die folgende Funktion ausfiih-
ren, wird das SETUP sowie der komplette Text ge-
I6scht! Dies ist normalerweise nur nétig, wenn die
Textanzeige vollstindig neu programmiert werden
soll!

Wenn Sie die im Display angezeigte Codezahl 1841 ein-
geben, so wird die Funktion ausgeldst. Die Codezahl dient
nur dazu, daB die Funktion nicht versehentlich ausgeldst
werden kann (Denn dann miBiten "versehentlich" 4 Ta-
sten in der richtigen Reihenfolge gedrickt werden). Wenn
die Funktion ausgeltst wird, erscheint an der Stelle der
Codezahl der Text "RAMTEST". Die Textanzeige testet
nun ihren Textspeicher und den Statistikspeicher. Das Er-
gebnis steht dann in Meldeseite 0.
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Wenn Sie die Funktion nicht ausidsen wollen, dann stel- 2.2.1.1 Betriebsart 0
len Sie einfach eine andere Zahl (z.B.:0, wird automatisch
vorgeschlagen) ein. Dricken Sie dann die Eingabetaste.

In der Betriebsart 0 (klassische Betriebsart) kdnnen auf
der parallelen Schnittstelle nur Meldeaufrufe vorgenom-
men werden. Alle Eingange sind fur Meldeaufruf vorgese-
Sie kommen jetzt in das Meni fur den Meldemode. Kapi-  "€f und konnen BIN oder BCD angesteuert werden. An-
tel 3 erlautert Ihnen die verschiedenen Moglichkeiten. schiuBbelegung der parallelen Schnittstelle in Betriebsart
Auch hier kénnen Sie mit der Leertaste die richtige Wahl :
treffen und mit der Eingabetaste bestatigen.

Haben Sie den Erst- oder Letztmeldemode gewshlt, kén-

Séitenmodes mit 6, 12,24 oder 48 Zeilen

nen Sie als nachstes bestimmen, ob die Textanzeige die % P;N ?'N ?CD Meldunascode
anstehenden Meldungen rollieren soll, Siehe hierzu eben- ® ) 2 2 Meldungsmde
falls Kapitel 3. ‘
2 4 4 Meldungscode
- 15 8 8  Meldungscode
, N : . : 6 1 Id d
Gehen Sie nun weiter (immer mit der Eingabetaste), bis o > ) 0 Meldungscade
\ AP X . X t 16 32 20  Meldungscode
Sie das Mena fur die Betriebsart erreichen. Die Wahl der ® 7 64 40  Meldungscode
Betriebsart ist entscheidend fur die Auswahi der Funktio- ® 5 128 80 Meldungscode
nen, die lhnen zur Verfigung stehen: ® 5 25 100 Mekdungscode
. , Q- 18 512 200 Meldungscode
Betriebsart |Funktionen ® & — 400 legen
0 ¢ Meldeaufruf serieil oder parallel @ 19 1 1 Satznummer
* keine Z&hleingange ¢ 7 2 2 Satznummer
¢ 1 Signalausgang . 20 4 4 Satznummer
¢ Datenaustausch seriell [ 8 8 8  Satznummer
* Sprachanwahl Gber Eingsnge @ 21 1: 16 Satznummer
, 9 ISTROBE
1 * Meldeaufruf seriell oder paralle! ® ® 5 Takt
* 8Zahleingange max. 150 Hz ® 10 BIN=H BCD=L
* 1 Slg_nglaus“gang . 23 Meldung laschen
® konzipiert flr Meldee_ldapter TG330 ® 1 Meldung seriell ausgeban
* Datenaustausch seriell . 24 Signalausgang PNP/24V/40mA
2 ¢ Meldeaufruf nur seriell o 12 Spannhungsversorgung +24VDC
® 21 Zahleing4nge max. 120 Hz @ 25 i
* Datenaustausch seriell @ 13 0V, Masse
¢ 1 Signalausgang
3 ¢ Modul TG520 erforderlich . . .
: nm mit 2 Zeilen:
¢ Meldeaufruf seriell oder parallel Seitenmode mit
¢ Datenaustausch parallel PIN BN  BCD
* 8 Z&hleingénge max. 150 Hz /. 3 ] {  Meldungscode
* kein Sighalausgang . 2 2 2 Meidungscode
4 *  Modul TG521 erforderlich @ 2 4 4 Meldungscode
* Meldeaufruf nur seriell ¢ 15 8 8  Meldungscode
* Datenaustausch seriell [ 3 16 10  Meldungscode
® 13 Z&hleingange, max. 130 Hz ¢ 16 32 20  Meldungscode
* 9 Signalausgénge @ 4 64 40 Meldungscode
17 Meld
5 |» Drucker parallel (TG710) ® 128 80  Meldungscode
. 5 256 100 Meldungscode
* Meldeaufruf nur seriell ® 5 512 200 Meldungscode
* Datenaustausch seriell ® 5 1024 400 Meldungscode
¢ 8 Zahleingénge, max. 150 Hz ® 15 = 800 Meldungscode
6 ¢ 16 Meldeeingange . 7 — 1000 Meldungscode
* 3 Z&hleingange, max. 150 Hz . 20 — —
* Meldeaufruf seriell @ B — -
¢ Datenaustausch seriell @ 21 _
@ 9 ISTROBE
[ 22 Takt
o 10 BIN=H BCD=L
Wahlen Sie nun die Betriebsart, die threr Anwendung ent- ® ﬁ me:d”"g "’-‘s?h”e“ X
spricht. (Wieder Leertaste und Eingabetaste zur @ 5 S_e d'-'l"'g serie ;:7334350/40 A
Bestetigung O ol o
¢ 25
Q 13 I 0V, Masse
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2.2.1.2 Betriebsart 1

Die Betriebsart 1 ist die vielseitigste Betriebsart der Tex-
tanzeige. Es stehen 6 oder 8 Zahleingange zur Verfigung
for Impulsz&hler oder Betriebsstundenzahler mit Startein-
gang. Es kénnen 256 Meldungen binar aufgerufen wer-
den. Diese Betriebsart sollte bei Verwendung des Mel-
deadapters TG330 gewahlt werden. Die pinbelegung der
parailelen Schnittstelle:

PIN BIN
A 1 1 Meldungscode
o 14 2 Meidungscode
. 2 4 Meldungscode
. 15 8 Meldungscode
C 3 18 Meldungscode
. 16 32 Meldungscode
4 64 Meldungscode
@ 17 128 Meldungscode
5 Zahler Nr. C09 und Tacho
@ 18 Zshler Nr. C10
() 6 Zihler Nr. C11
¢ 19 Zahler Nr. C12
[ 7 Zshler Nr. C13
[ 2 20 Zshler Nr. G14 u. Kurzzeitm. C37
[ ] 8 Zshler C15 /Sprachnummer 1
@ 21 Zihler C16 /Sprachnummer 2
® 9 /STROBE
[ 22 Takt
¢ 10 Zahler=H /Sprache=L_
[ 23 Meldung léschen
@ 11 Meldung seriell ausgeben
[ 24 Signalausgang PNP/24V/40mA
® 12 +24VDC Spannungsversorgung
Q- 25 i
\ 13 0V, Masse

In der Betriebsart 1 ist es nicht mdglich, Meldungen BCD-
codiert aufzurufen. Der Eingang BIN/BCD hat hier Um-
schaltfunktion fur die Pins 8 und 21. Diese kénnen entwe-
der als Zahleingange (BIN = HIGH) oder als Sprachnum-
mer (BIN=LOW, echte Sprachnummer !} verwendet wer-
den. Die Sprachnummer ist nicht zu verwechseln mit der
Satznummer aus Betriebsart 0. Die Satznummer gibt le-
diglich an, welches Zeilenpaar der Meldung angewahit
wird, die Sprachnummer dagegen gibt jeweils die 1. Zeile
des Sprachbereichs an.

2.2.1.3 Betriebsart 2

In dieser Betriebsart wirken alle Eingange der parallelen
Schnittstelle als Zahleingange. Diese Betriebsart eignet
sich vor allem dann, wenn viele Zahlvorgange erfailt wer-
den sollen. Meldeaufruf ist in dieser Betriebsart nur seriell
mdéglich. Die Zuordnung der Eingange auf die Zahler ent-
nehmen Sie der nachfolgenden Abbildung:
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Belegung in Betriebsart 2:

PIN
/. i Zahler CO1
@ 14 Zahler C02
¢ 2 Zuhler CO3
@- 15 Zahler CO4
@ 3 Zshler CO5
@ 16 Zihler CO6
4 Zahler CO7
(] 17 Zahler COB
5 Zéhler C09 und Tachometer
@ — 18 Zihler C10
6 Zahler C11
@- 19 Zshler C12
7 Zahler C13
@— 20 Zahler C14 u. Kurzzeitmesser C37
8 Zihler C15
o 21 Zahler C16
¢ 9 Zahler C17
o 22 Zahler C18
¢ 10 Zahler C19
o 23 Zahler €20
1 Zahler C21
@ 24 Signalausgang PNP/24VDC/40mA
‘ 12 +24VDC Spannungsversorgung
o 25 i
Q 13 0V, Masse

2.2.1.4 Betriebsart 3

Die Betriebsart 3 darf nur gewahit werden, wenn das Mo-
dul TG520 verwendet wird. Dann ist ein Datenaus-tausch
Ober die parallele Schnittstelle fur die Ubertragung von
Sollwerten fiir Steuerungen ohne serielle Schnittstelle
maglich. Die entsprechenden Diagramme finden Sie im
Kapitel 6 und 7.

Wie auch in Betriebsart 1 stehen hier 8 Z&hleingange zur
Verfagung.

Siehe Bild auf der nachsten Seite far die Anschiulibele-
gung des Moduls TG520.

2.2.1.5 Betriebsart 4

Far diese Betriebsart wird das Modul TG521 bendtigt.
Diese Betriebsart eignet sich speziell far Anwendungen,
die mehrere Vorwahlizahler und mehrere Ausgange zur
Steuerung einfacher Funktionen Gber Vorwahlzahler be-
notigen. Es stehen 13 Zahleingange und 9 Steuerausgan-
ge zur Verfigung. Meldeaufruf kann nur noch seriell
erfolgen.

Siehe Bild auf der nichsten Seite fur die AnschliulRbele-
gung des Modul TG521.

(ZE



Anschlufbelegung TG520:

PIN

1

14

2

15

3

16

4

17

5

18

6

19

7

..’....

20

8

21

9

22

10

23

11

24

12

25

13

SRRRH UXXXX,

O ||~ G| D=

s
o

BIN BCD

1 1 Meldung/Daten ein
2 2 Meldung/Daten ein
4 4 Meldung/Daten ein
3 8 Meldung/Daten ein
15 10 Meldung/Daten ein
32 20  Meldung/Daten ein
64 40  Meldung/Daten sin
128 80  Meldung/Daten ein
1 Daten Ausgang

2 Daten Ausgang

4 Daten Ausgang

8 Daten Ausgang

16 Daten Ausgang

32 Daten Ausgang

64 Daten Ausgang
128 Daten Ausgang
/STROBE

Takt

BIN=H BCD=L

Meldung ldschen

Meldung seriell ausgeben

Daten an SPS stehen bereit (Aus)
+24\/DC Spannungsversorgung

0V, Masse

Zahler C09 und Tachometer

Zhler C10
Zahler C11
Z#hler C12
Zahier C13

Zahler C14 u. Kurzzeitm. C37

Zahler C15
Zahler C16

+24VDC durchgeschleift

0V, Masse

AnschluRbelegung TG521:

PIN

)

1

14

2

15

3

16

4

17

5

18
6

19

7

20

8

21

9

22

10

23

000000000

11

24

12

25

P

13

@

XXX X

[ dl=-T R N Y R ST ]

iy
(=]

Nicht benutzt
Nicht benutzt
Nicht benutzt
Nicht benutzt
Nicht benutzt
Nicht benutzt
Nicht benutzt
Nicht benutzt
Ausgang S01
Ausgang S02
Ausgang S03
Ausgang S04
Ausgang S05
Ausgang S06
Ausgang S07
Ausgang S08
Zshler C17
Zahler C18
Zihler C19
Zihler C20
Zéhler C21
Ausgang 309
+24VDC Spannungsversorgung

0V, Masse

Z#hler C09 und Tachometer
Zéhler C10

Zahler C11

Z&hler C12

Z3hler C13

Zahler C14 u. Kurzzeitm. C37
Zahler C15

Zéhler C16

+24VDC durchgeschleift

0V, Masse
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2.2.1.6 Betriebsart 5

in dieser Betriebsart kann der Drucker TG710 an die
parallele Schnittstelle der Textanzeige gesteckt wer-

den. Die serielle Schnittstelle bleibt fur den Datenaus-

tausch mit einer SPS frei. Es stehen auBerdem noch
8 Zihleingange zur Verfugung.

Die Anschiubelegung der Schnittstelle ist wie folgt:

/‘ 1 Zshleingang C09, Tacho
@ 14 Zahleingang C10
. 2 Zihleingang C11
. 15 Zihleingang C12
. 3 Zihleingang C13
‘ 16 Zihleingang C14
4 Zahleingang C15
. 17 Zahleingang C16
5 (Druckerausgang D0)
. 18 (Druckerausgang D1)
. 6 (Druckerausgang D2)
. 19 (Druckerausgang D3)
7 (Druckerausgang D4)
. 20 (Druckerausgang D5}
. 8 (Druckerausgang D&}
k 21 {Druckerausgang D7)
9 {Druckerkontrolle)
. 22 {Druckerkontrolie)
. 10 {Druckerkontrolie)
®— 23 {Druckerkontrolle)
. 11 {Druckerkontrolle)
@ 24 Signalausgang PNP/24VDC/40mA
. 12 +24VDC Spannungsversorgung
. 25 0V, Masse
\ 13 oV, Masse

Die Druckerein- und ausgéange diirfen nicht belegt
werden, Es ist ein Adapterkabel erhaltlich, das es er-
maglicht, den Drucker und gleichzeitig einen Klem-
menblock an die Textanzeige anzuschliefen. Siehe
hierzu die Zubehérliste.
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2.2.1.7 Betriebsart 6

In dieser Betriebsart knnen 16 Meldungen direkt auf
Eingéingen aufgerufen werden. Zusitzlich stehen 3
Zahleingange und eine Sprachumschaltung zur Verfi-
gung. Die AnschluBbelegung ist wie folgt:

/. 1 Eingang Meldung 1
. 14 Eingang Meldung 2
2 Eingang Meldung 3
@ 15 Eingang Meldung 4
3 Eingang Meldung 5
.— 16 Eingang Meldung 6
4 Eingang Meldung 7
. 17 Eingang Meldung 8
) Eingang Meldung 9
o 18 Eingang Meldung 10
6 Eingang Meldung 11
@ 19 Eingang Meldung 12
. 7 Eingang Meldung 13
. 20 Eingang Meidung 14
. 8 Eingang Meldung 15
. 21 Eingang Meldung 16
‘ 9 Zihleingang CO09, Tacho
. 22 Zéhleingang C10
¢ 10 Zahleingang C11
. 23 Sprachumschaltung
. 11 Meldungen seriell ausgeben
. 24 Signalausgang PNP/24VDC/40mA
.— 12 +24VDC Spannungsversorgung
. 25 0V, Masse
“ 13 0V, Masse

Mit der Sprachumschaltung ist es méglich, mit 2
Sprachen zu arbeiten. (z.B. Seitenmode 3, 12 Zeilen:
es konnen 2 Sprachbereiche mit jeweils 6 Zeilen an-
gelegt werden)

Wird dieser Eingang betatigt, wird der zweite
Sprachraum aufgerufen.

In dieser Betriebsart muf die Textanzeige im Erst-
oder Letztmeldemode betrieben werden.
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2.2.2 Bestimmung der Meldeseitenliinge

Haben Sie sich fir die Betriebsart entschieden, dann folgt
als nachstes die Bestimmung der Meldeseitenlange. Die
Textanzeige gibt 5 verschiedene Meldeseitenlangen vor:

Dem Bediener an der Textanzeige ist es nun nicht mog-
lich, in eine fur ihn fremde Sprache Gber die Tasten "UP"
und "DOWN" hineinzubl&ttern. Die Textanzeige 4Rt ein
Blattern Gber eine Sprachgrenze nicht zu. Wenn sie je-
doch die Meldeseite anders aufteilen wiirden, z.B.:

Ihre Einstellung hangt nun davon ab, wieviele Sprachen
und wieviele Zeilen pro Sprache Sie in der Meldeseite an-
legen wollen. Ein Beispiel: Sie wollen 3 Sprachen anle-
gen, jede Sprache soll 4 Zeilen pro Sprache erhalten. Sie
bendtigen also 3*4=12 Zeilen pro Seite. Dies ist der Sei-
tenmode 3.

2.2.2.1 Einteilen in Sprachbereiche

Es folgt nun das Men fur die Einteilung der Sprachberei-
che. Sie kdnnen jeweils fur ein Zeilenpaar (auch "Satz"
oder "Fenster” genannt) die Sprache festlegen. Alle Be-
triebssystemtexte, die an der Textanzeige vorkommen,
sind in 4 Sprachen angelegt. Wir nennen diese Texte im
folgenden "Dialogtexte”. Sie kénnen jetzt fur jede Ihrer
Sprachen die zugehtrige Dialogsprache wéhlen. Beach-
ten Sie aber, dal} zwei verschiedene Sprachteile nicht die-
selbe Dialogsprache haben sollten, da sonst Gber die
"Sprachgrenze" hinweggerollt werden kann. Beispiel: Sie
wollen die Sprachen Deutsch, Englisch und Spanisch pro-
grammieren. Da die Textanzeige nur die Dialogsprachen
Deutsch, Englisch, Franzésisch und Italienisch hat, wollen
Sie fur den Spanischen Teil ebenfalls die Dialogsprache
Englisch wahlen. Dann missen Sie lhre Meldung wie folgt
einteilen;

ENGLISCH MIT ENGLISCHER DIALOGSPRACHE

Seiten |Zeilen |Anzahl Meldungen bei Textspeicher
mode |/Seite | 32k 64k 96k 128k
DEUTSCH MIT DEUTSCHER DIALOGSPRACHE
1 48 16 32 48 64
2 24 32 64 96 128
3 | 12 64 128 | 182 | 2% 'ENGLISCH MIT ENGLISCHER DIALOGSPRACHE
4 6 128 256 384 512
5 2 384 768 1.152 1.536

SPANISCH MIT ENGLISCHER DIALOGSPRACHE

Die Textanzeige erkennt zwischen dem englischen und
spanischen Bereich keine Sprachgrenze, weil sich die
Dialogsprache nicht andert. Der Bediener kdnnte also mit
den Tasten "UP" und "DOWN" vom englischen in den
spanischen Teil und umgekehrt rollen.

2.2.2.2 Verkettung von Meldeseiten

Sollte einmal die Zeilenanzahl fur eine Stérmeldung nicht
ausreichen, kann die nachfolgende Meldeseite mit der zu
kurzen Meldeseite "verkettet" werden. Dem Bediener ist
es dann méglich, in die nachfolgende Meldung (in densel-
ben Sprachbereich !!) zu blattern, so als ob die Meldesei-
te doppelt so lang ware. Es lassen sich bis zu max. 10
Meldeseiten hintereinander hangen.

Die Verkettung erfolgt durch ein Verkettungszeichen. Die-
ses Zeichen ist das Zeichen "Pfeil abwarts". Dieses Zei-
chen muf} im jeweils letzten Fenster eines Sprachbe-
reichs in der zweiten Zeile an letzter Position stehen. Der
"Pfeil abwarts" kann im Editor mit der Taste <F7> geholt
werden. Beispiel fir eine Verkettung von 2 Seiten mit 3
Sprachbereichen:

] Meldung n+1
Sprachbereich 1

Meldung n
Sprachbereich 1

letzte Zeile \l/ 6 Letzte Zeile
Sprachbereich 2 Sprachbereich 2
letzte Zeile

letzte Zeile \l/

DEUTSCH MIT DEUTSCHER DIALOGSPRACHE

SPANISCH MIT ENGLISCHER DIALOGSPRACHE

=

Sprachbereich 3 Sprachbereich 3

letzte Zeile

letzte Zeile \1/

e

Auf diese Art kdnnen bis max. 10 Seiten hintereinander-
gehangt werden.
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2.2.3 Sonstige Grundeinstellungen (SETUP)
Die weiteren Einstellungen hangen sehr stark von der je-
weiligen Anwendung ab.

Das SETUP an der Textanzeige ist sehr komfortabel in
Menutechnik ausgefohrt und erklart sich weitgehend
selbst. Die Eingaben in den Menus laufen alle nach dem-
selben Schema ab:

* Numerische Eingaben kénnen wie gewohnt Gber die

Zifferntasten oder den Numerikblock erfolgen. Wenn
. der Dezimalpunkt nicht als Eingabe zugelassen ist,

kénnen Sie diesen auch nicht eingeben.

* Bei Auswahlfeldern konnen Sie die verschiedenen
Moglichkeiten mit der Leertaste durchrollen

¢ Eine Eingabe wird mit der Eingabetaste bestatigt und
beendet

* Mit der ESC- Taste kommen Sie zur letzten Eingabe
oder zum vorhergehenden Meni

* Mit der Taste "Ende" wird das SETUP beendet, ohne
dald man durch alle Menis durchtasten mui.

* Die Taste "Loschen”, auch "Backspace" genannt,
funktioniert wie gewohnt

Die verschiedenen Einstellmoglichkeiten werden im ent-
sprechenden Kapitel genauer erlautert. Es wird jeweils
auf das SETUP-Meni hingewiesen.

2.3 Eingabe von Meldeseiten

Fir die Eingabe von Meldetext steht ein komfortabler
Texteditor sowohl am PC als auch in der Textanzeige zur
Verfligung.

2.3.1 Editor am PC

Der Texteditor am PC ist mentgefihrt und erklart sich
weitestgehend selbst. Eine Beschreibung ist nicht notwen-
dig. Die Funktionstasten, die fur verschiedene Funktionen
verwendet werden, sind mit den Funktionstasten am Edi-
tor in der Textanzeige bis auf eine Ausnahme identisch.

2.3.2 Editor in der Textanzeige

Der Editor wird aus dem Hauptmenu aufgerufen (das Sie
uber ALT-ESC wie unter 2.2 beschrieben erreichen). Mit
der Taste <F1> erhalten Sie das Editor-Meni:

Welche Seite: 0 Anzahl Seiten: 63
ESC:zurick RETURN:bearbeiten Mode:13

Mit der Taste ESC kommen Sie zum Hauptmenii zuruck.
Sie erhaiten angezeigt, wieviele Meldeseiten ihnen zur
Verflgung stehen. Die erste Ziffer von MODE zeigt ihnen
die Betriebsart, die zweite Ziffer den Seitenmode an.

2.3.2.1 Auswiihlen einer Meldeseite
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Sie konnen jetzt die Nummer der Meldeseite eingeben,
die Sie bearbeiten wollen. Haben Sie die richtige Nummer
eingetippt, dann driicken Sie die Eingabetaste. Nun sind
Sie bereits im angewahlten Text in der 1. Zeile. Haben
Sie bereits Text in dieser Meldung angelegt, dann wird th-
nen dieser angezeigt und Sie kdnnen ihn nach Belieben
verandemn.

Mit den Pfeiltasten kénnen Sie den Cursor an die ge-
wilnschte Stelle bringen. Dann kénnen Sie Text (ber-
schreiben (Block-Cursor sichtbar) oder wenn Sie die Ta-
ste "Einfg" (oder "Ins"} driicken, Text an der Position ein-
fugen (Der Cursor erscheint dann als Unterstreichung).
Wir empfehlen, zun&chst ein wenig mit dem Editor zu
iiben und die verschiedenen Funktionen auszuprobieren.

2.3.2.2 Funktionstasten im Editor

Einige Funktionen des Editors kénnen nur tber Funk- ti-
onstasten ausgeldst werden. Die folgenden Funktionsta-
sten sind belegt:

<F1> Markiere Anfang des Kopierspeichers
<F2> Markiere Ende des Kopierspeichers
<F3> Kopiere den markierten Text ab der aktu-
ellen Position
<F7> Bringt das Zeichen "Pfeil auf"
{Far Groftschrift bei 4100)
<F8> Bringt das Zeichen "Pfeil ab"
- (Verkettung von Meldeseiten)
ACHTUNG! Im PC-Editor ist diese Taste
zum Ldschen der Meldeseite! das Zeichen
"Pfeil ab" erhalten Sie dort Gber <F6>
<Fg> Lascht den Text in der Zeile
<F10> Bringt das Zeichen "@" (Klammeraffe)
Dieses Zeichen wird fur Befehle benétigt
"INS" Umschalten Einfiigen/Oberschreiben
"DEL" Zeichen unter Cursor Idschen, Text auf-
ricken
"ESC" Verlassen der Meldeseite, Rickkehr in das

Editormenu. Eingaben werden immer ge-
speichert

2.3.2.3 Kopieren von Text

Der Editor bietet die Moglichkeit, einen Textteil zu markie-

ren und an andere Stellen zu kopieren. Um diese Funkti-

on auszufiihren, gehen Sie wie folgt vor:

e Setzen Sie den Cursor in die erste Zeile des zu kopie-
renden Textes

® Drlcken Sie die Taste <F1> (Anfang markieren)

¢ Bringen Sie den Cursor in die letzte Zeile des zu ko-
pierenden Blocks
Drucken Sie die Taste <F2> (Ende markieren)

* Bringen Sie den Cursor in die Zeile, wo die Textkopie
beginnen soll (das kann auch in einer anderen Melde-
seite sein 1)

® Dricken Sie die Taste <F3> (Text kopieren). Der ko-
pierte Text wird lhnen nun angezeigt.

* Die beiden letzten Schritte konnen beliebig wiederholt
werden, es wird dann immer derselbe Textteil kopiert
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2.3.2.4 Verlassen der Meldeseite

Mit der Taste "ESC" verlassen Sie die Meldeseite, die Sie
gerade bearbeitet haben. Sie erhalten wieder das Editor-
mend. Alle Eingaben werden immer direkt gespeichert,
das heift, Anderungen kénnen nicht widerrufen werden.

2.3.3 Verlassen des Editors
Der Editor wird ebenfalls mit der Taste "ESC" verfassen.
Es erscheint wieder das Hauptmen.

2.3.4 Riickkehr in den Meldemode

Aus dem Hauptment kommen Sie mit der Taste "ESC"
wieder in den Meldemode zurtick. Die Textanzeige zeigt
kurz den Einschalttext und wieder die Meldeseite 0.

(=
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Kapitel 3

Meldeaufruf mit und ohne Steuerung

Arten des Meldeaufrufs
Aktuellmeldung
Erstmeldung
Letztmeldung
Rollieren der Meldungen
Prioritéten

Aufruf Uber parallele Schnittstelle

Aufruf Ober serielle Schnittstelle
Normaler Meldeaufruf
Meldungen nur drucken

Aufruf tber Meldeadapter TG330
® ohne Steuerung
®  bis zu 240 Einzelmeldungen
*  fir Kontakte und Initiatoren

Dieses Kapitel enthalt Informationen uber die verschiedenen Moglich-
keiten, den klassischen Anwendungsfall des Meldeaufrufs zu nutzen.
Gleichwohl sind auch hier einige Spezialitdten vorhanden.

=

Seite
3-2
3-2
3-2
3-2
3-2
3-2

3-4
34

34
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3 Meldeaufruf

Der Meldeaufruf darf wohl als Standardfunktion der Tex-
tanzeige bezeichnet werden. Es gibt verschiedene Még-
lichkeiten des Meldeaufrufs: Seriell, parallel oder von
Vorwahlzghlern.

3.1 Arten des Meldeaufrufs

Die Textanzeige unterstutzt 3 Arten des Meldeaufrufs:
Den Aktuelimeldemode, den Erst-  und den
Letztmeldemade.

3.1.1 Aktuellmeldung

Beim Aktuellmeldemode kann nur eine Meldung an der
Textanzeige anliegen. Diese wird immer sofort angezeigt,
aulier wenn der Bediener gerade Informationen tber die
Folientastatur abruft. In diesem Meldemode gelten nur die
Befehle "MELDUNG KOMMT". Die Anwendung von Prio-
ritéten und Rollieren sind hier nicht sinnvoll einzusetzen.

3.1.2 Erstmeldung

Im Erstmeldemode kénnen bis zu 100 Meldungen gleich-
zeitig von der Textanzeige verwaltet werden. Die Mel-
dung, die als erste an der Textanzeige eingeht, wird ange-
zeigt. Die anderen ankommenden Meldungen werden in
den Hintergrund gelegt. Geht die Meldung, die als erste
angekommen war, dann wird die zweite eingegangene
Meldung angezeigt (sofern diese nicht schon friher ge-
gangen ist). Dieses Schema kann nur durch Rollieren
(siehe 3.1.4) oder Prioritaten (siehe 3.1.5) durchbrochen
werden.

3.1.3 Letztmeldung

Im Letztmeldemode kénnen bis zu 100 Meldungen gleich-
zeitig von der Textanzeige verwaltet werden. Die Mel-
dung, die als letzte an der Textanzeige eingeht, wird an-
gezeigt. Die Meldungen, die bereits anliegen, werden in
den Hintergrund gelegt. Geht die Meldung die als letzte
angekommen war, dann wird wieder die vorhergehende
Meldung angezeigt (sofern diese nicht schon frither ge-
gangen ist). Dieses Schema kann nur durch Rollieren
(siehe 3.1.4) oder Prioritaten (siehe 3.1.5) durchbrochen
werden.

3.1.4 Rollieren

Im Erst- und Letztmeldemode kénnen mehrere Meldun-
gen gleichzeitig aktiv sein. Normalerweise zeigt die Tex-
tanzeige dann die dem Meldemode entsprechende Mel-
dung an, die anderen werden in den Hintergrund gelegt.
Nun kann aber die Textanzeige so programmiert werden,
daf} sie die Meldungen mit der héchsten Prioritat abwech-
selnd anzeigt. Diese Option nennt man "Rollieren". Es
kann programmiert werden, in welchem Rhythmus die
Meldungen im Display angezeigt werden im Bereich von 2
bis 20 Sekunden. Das zugehtrige SETUP-Men:

Roflieren in den aktiven Meldungen; JA
Anzeigezeit pro Meldung (1 -20s). 4

3.1.5 Priorititen

Um im Erst-/Letztmeldemode eine wichtige Meldung so-
fort anzeigen zu konnen, gibt es die Mglichkeit, einer
Meldeseite eine Prioritat zu geben. Die Textanzeige unter-
statzt 16 Pricritatsebenen (0 hochste Prioritat bis 15 nied-
rigste Prioritat). Alle Meldungen, denen keine besondere
Prioritat zugeordnet wird, haben die Prioritat 14, also die
Zweitniedrigste.

Um einer Meldung eine hdhere Prioritat zu geben, muf
der Befehl

“@Pnn" oder "@pnn" mit "nn"=Priorit4t 00 bis 15

in die Meldeseite geschrieben werden. Der Befehi
"@Pnn" ist in der Meldeseite sichtbar, wird aber als
"P:nn" angezeigt; der Befehl "@pnn" wird durch Leerzei-
chen ersetzt, ist also nicht sichtbar. Der Befehl muB3 in
dem aufgerufenen Satz (Fenster) der Meldung stehen.

3.2 Aufruf liber parallele Schnittstelle

Wird hier Rollieren NEIN eingestellt, wird das Rollieren
ausgeschaltet.
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Je nach Betriebsart kénnen keine, 100, 256 oder 1535
Meldungen an der parallelen Schnittstelle mit einem Ein-
gangsmuster direkt aufgerufen werden. Dabei steht auch
ein STROBE-Signal zur Verfugung, das es ermdglicht, die
Meldenummer gezielt zu einem bestimmten Zeitpunkt zur
Ubernahme freizugeben. Die folgende Tabelle gibt einen
Uberblick Gber die Anzahl der Meldungen, die direkt tiber
Eingangsmuster aufgerufen werden kdnnen:

Meldeaufruf iber die parallele Schnittstelle

Betriebsart Anzahl Anzahl |Anzahl Mel-
Meldungen |Meldungen |dungen als
BIN BCD Variable @M
0 1.536 1.536 1.536
1 256 - 1.536
2 - - -
3 256 100 1.536
4 - - -

Meldungen, die auerhalb dieser Nummern liegen, kén-
nen mit dem "@M"-Befehl aufgerufen werden. Dieser wird
wie eine Variable Gbertragen und ist in 3.3 erklart.

Generell missen alle Signale fur Meldeaufruf zum selben
Zeitpunkt geandert werden. Die Textanzeige entprellt Si-
gnale mit 28 ps, sodal bei langeren Leitungen der STRO-
BE-Eingang verwendet werden sollte.
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Meldeaufruf ohne STROBE

Das folgende Diagramm gibt Aufschiul Gber die zeitlichen
Beschrankungen, wenn STROBE nicht verwendet wird:

Diagramm 3.2.1

Meldeeingénge

t1: max. 28 ps
f2: min. 2.5 ms

Meldeaufruf mit STROBE

Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick Gber die

Steuereingange und deren Funktion:

Steuereingange am Parallelstecker (25 poliger Stiftste.)

Wird STROBE verwendet, ist das zeitliche Verhalten wie 10

im folgenden Diagramm:

Diagramm 3.2.2

Meldeeingénge X

f
STROBE |

t1: Beliebig (Wechsel wird nicht beachtet)

1
t2,t4: max. 1 ms
t3: min. 2.5 ms
t5: min. 2.5 ms

Werden die Meldeeingange auch wihrend STROBE low
geéndert, dann gelten die Zeiten wie im vorigen

Diagramm.

Pi |[Name Funktion LOW Funktion HIGH
n
9 |STROBE |Meldeeingsnge Meldeeingange
><: werden akzeptiert |sind gesperrt
22 |TAKT Wenn STROBE auf| Wenn STROBE auf
LOW liegt, wird ein |HIGH liegt, wird mit
LOW-HIGH-Uber- |dem LOW-HIGH-
gang des TAKTES |Ubergang ein Zei-
als "Rollen in der  {chen eingelesen.
Meldeseite Laden von Varia-
ausgewertet blen Kap. 5.3
10 {BIN/BCD |Meldeeingange Meldeeingange
werden als BCD-  |werden als BIN-ko-
kodierte Nummer | dierte Nummer
eingelesen eingelesen
ZAHLER |Z#hler C15 u. C16 |Zahler C15 u. C16
fSprache [sind nicht aktiv, ih- |sind aktiv.
nurbei  |re Eingdne ent-
Betriebs- [sprechen
art 1 Sprach-nummerein
génge.

23 {Meldesei- |Im Erst-Letztmelde- [ Im Erst-Letztmelde-
te I6schen| mode: Meldung mode: Meldung
kommt. geht.

Im Aktuellmelde- |Im Aktuellmelde-
mode: Meldung mode: Meldung
wird protokolliert wird nicht
protokolliert
11 |Serielle  |Meldung wird nicht |Meldung wird sofort
Ausgabe |ausgedruckt ausgedruckt

Beispiel fur Meldeaufruf mit STROBE, BIN und BCD-co-
diert, 8 Eingénge far Meldenummer:

Diagramm 3.2.3

Die Nummer der Meldung kann binar- oder BCD- kodiert

an der Schnittstelle angelegt werden. Dazu kann mit ei-

nem gesonderten Eingang "BIN/BCD" die Kodierung an-
gegeben werden. (LOW=BCD, HIGH=BIN) Ein weiterer
Eingang "Meldeseite l6schen” wird im Erst/Letztmeldemo- 16

de verwendet um zu unterscheiden, ob eine Meldung

kommt oder geht (LOW=kommt, HIGH=geht). Dieser Ein-

gang wird im Aktuellmeldemade zur Ausblendung der
Meldung aus Protokoll und Statistik verwendet (LO-
W=Protokolliern, HIGH=kein Protokaoll}.

1 ]
14 |
2 |
15
_ 1
]
17
BCD/BIN

(=

STROBE 'I | l

Meldeein- | Meldung 66
géange sind| wird auf-
unbeachtet] gerufen

Meldung 253 Meldeein-

wird auf- gange sind
gerufen unbeachtet
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Zu beachten:

& 7u den Meldeeingdngen zihlen "Rolltakt”,
"BIN/BCD", "Meldeseite |&schen”, "serielle Ausga-
be", Eingange 1-8 und 14-21 in Betriebsart 0, Ein-
géange 1-4 und 14-17 in Betriebsarten 1 und 3

* Bei STROBE low miuissen diese Eingidnge immer
gleichzeitig innerhalb 28 psec wechseln

* Eine Meldenummer muf3 immer min. 2.5 ms ange-
legt werden

* Die Zahleingénge sind von STROBE unabhéngig

Eine AnschluBbelegung fur die Meldeeingange finden Sie
in Kapitel 2.

3.3 Aufruf iiber serielle Schnittstelle

Auch auf der seriellen Schnittstelle lassen sich Meldun-
gen aufrufen. Zu diesem Zweck gibt es verschiedene
Befehle.

3.3.1 Normaler Meldeaufruf

Mit den folgenden Befehlen kénnen Meldungen an der se-
riellen Schnittstelle aufgerufen werden:

"@Mooodss@”  Meldung aufrufen, nicht drucken
"@Nxocodss@”  Meldung aufrufen und drucken
"@mxxoxdss@"  Meldung abmelden, nicht drucken
"@nxxxx/ss@" Meldung abmelden und drucken
o Aufzurufende Meldung. Kann 1-4 stellig sein.

Iss Satznummer/Fenster der aufzurufenden
Meldung. Kann entfallen, dann wird das

aktuelle Fenster beibehalten

Diese Befehle kdnnen auch iiber die parallele Schnittstel-
le ausgeflihrt werden. Sie werden dann wie Variablen ein-
gelesen. Siehe hierzu Kapitel 7.

3.3.2 Meldungen nur drucken

Mit dem Befehl "@Rxxxx/ss/a@" kdnnen Meldungen ge-
druckt werden, ohne einen Meldeaufruf zu machen. Die
genaue Beschreibung finden Sie in Kapitel 10.1,

3.4 Meldeaufruf iiber Meldeadapter TG330

Mit dem Meldeadapter TG330 k&nnen bis zu 240 Meldun-
gen Uber Kontakte oder Initiatoren aufgerufen werden. Je-
des TG330 hat 30 Eingange, von denen die ersten 8 mit
einer Reaktionszeit programmiert werden kénnen, Bis
max. 8 Gerate kénnen in Reihe geschaltet werden, sodal
240 Eingénge zur Verfligung stehen. 64 dieser Eingénge
sind mit programmierbarer Reaktionszeit: 1-8, 31-38, ...,
211-218.

Das TG330 wurde speziell fur die Betriebsart 1 im Erst-
oder Letztmeldemode konzipiert. Deshalb mul diese Be-
triebsart und der Erst- oder Letztmeldemode gewahit wer-
den, um mit dem TG330 sinnvoll zu arbeiten.

Die Eingénge sind HIGH- aktiv. Das heillt, solange ein
Eingang auf +24V liegt, ist seine zugehdorige Meldung in
der Textanzeige eingetragen. Die Meldung verschwindet
wieder, wenn der Eingang auf LOW geht.
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Wenn Reaktionszeiten programmiert werden sollen, ist
am letzten Gerat ein Stecker mit einer Bricke von Pin 24
(Signatausgang} auf Pin 9 (STROBE) anzubringen. Dann
darf der Meldeausgang nicht mehr verwendet werden.
Die Reaktionszeiten des TG330 werden im SETUP der
Textanzeige oder im PC-Editor eingestelit:

Reaktionszeiten am TG330 programmieren
Meldung: 0 Reaktionszeit: *10ms

Zunachst wird die gewiinschte Meldenummer eingetra-
gen. 1-8, 31-38, 61-68, 91-98, 121-128, 151-158, 181-188
und 211-218. Die Textanzeige akzeptiert hier nur die oben
aufgefuhrten moglichen Eingangsnummern des TG330.
Danach kann die Reaktionszeit in Schritten von 10 ms
programmiert werden. Das Maximum liegt bei 9999*10
ms (ca. 99 sek.).

Wenn Reaktionszeiten programmiert werden, dann muf
das System aus- und wieder eingeschaltet werden (Tex-
tanzeige und alle TG330), soda® die Entprelldaten an die
TG330-Geréste tibertragen werden.

Die Ubertragung der Daten dauert max. 4 Sekunden.

An das letzte Gerat kann wiederum eine Steuerung ange-
schlossen werden, die auch ihrerseits Meldeaufrufe ma-
chen und Variablen laden kann.

Zu beachten:

* Bei Verwendung der Option "Reaktionszeiten" muf3
der Stecker mit Briicke gesteckt sein. Der Si-gnal-
ausgang darf dann nicht verwendet werden.

* Alle Meldeeingange sind generell mit 10 ms
entpreilt

* Die Zahlereingdnge am TG330 liegen alle parallel

* Esist die Betriebsart 1 zu wahlen

* Es muB der Erst- oder Letztmeldemode gewihlt
werden

¢ Der Steuereingang BIN/BCD ist im TG330 intern
auf BIN gestelit. Eine Steuerung muf also im BIN-
Format die Meldungen aufrufen

¢ STROBE muB low liegen, um dem TG330 zu er-
mdoglichen, seine Meldungen an die Textanzeige
abzusetzen
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Kapitel 4

Bedienen des Gerits liber Fronttasten

Punkt

4 Bedeutung der Tasten

4.1 Blattern in Meldeseiten

4.2 Blattern in anliegenden Meldungen

4.3 Suchen von Sollwerteingaben

4.4 Eingabe von Sollwerten

4.5 Protokoll einsehen

4.6 Statistik einsehen

4.6.1 Statistik der einzelnen Meldeseiten

46.2 Gesamtstatistik ber die Anzahl aller Meldungen
46.3 Gesamtstatistik Gber die Dauer aller Meldungen
4.7 Ruckkehr in die aktuelle Maschinenmeldung

4.8 Regelung der Displayhelligkeit

4.9 Druckfunktionen

491 Drucken des momentan angezeigten Textes
492 Drucken einer ganzen Meldeseite

493 Drucken von Protokoll

494 Drucken der Statistik

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie Informationen {iber die Bedien-
tasten des Gerats abrufen, verandern oder ausdrucken kénnen.
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4. Bedienung iiber Folientastatur

Mit Hilfe der Folientasten kdnnen Informationen abgeru-
fen werden, die im Gerat gespeichert wurden. Da das
Gerat alle Variablenwerte in einem Hintergrundspeicher
ablegt, kénnen alle Meldeseiten, die Variablen enthalten,
mit dem aktuellen Wert der Variablen abgerufen werden.
Dies ist einer der grofien Vorziige gegentiber den Kon-
kurrenzprodukten, bei denen die SPS Variablenwerte in
die Meldeseite takten mufd.

Wahrend ein Bediener die Fronttasten benutzt, um Infor-
mationen abzurufen, werden keine neuen Meldungen von
der SPS angezeigt, jedoch werden die ankommenden
Meldungen in korrekter Reihenfolge gespeichert und be-
arbeitet. Lediglich die Displayausgabe wird solange un-
terdrlckt, bis der Bediener seine Abfragen (ber Taste 5
"SYSTEM" beendet oder 20 sec. lang keine Taste mehr
gedrickt hat. For dringende Alarmmeldungen steht der
SPS jedoch ein Prioritatskommando zur Verfugung, das
bewirkt, dal der Bediener bei seiner Abfrage unterbro-
chen werden kann. Siehe hierzu auch Punkt 3.1.5.

Bedeutung der Tasten

MESSAGE: zeigt die Meldung, die Uber die Funktion

(Taste1) "Meldeseiten blattern" oder tiber Protokoll
oder Statistik angewahit wurde

UP/DOWN: Wahien von Informationen, Werte andern

(Taste2+3) In der Meldeseite scrollen

PAGE NO: Umschalten auf "Meldeseiten blattern”
{Tasted)

SYSTEM:  Aus jedem Abfragezustand wird sofort
{Tasteb) die Meldeseite angezeigt, die von der SPS

(=SYSTEM) aufgerufen wurde
DATA OUT: AusfGhren von Druckfunktionen,

(TasteB) Eingaben bestatigen

PRO: Wahle Betriebsart "Protokollabfrage”
(Taste?)

STA: Wahle Betriebsart "Statistikabfrage"
(Taste8)

4.1 Bldttern in Meldeseiten

Zu jeder Zeit kbnnen aulBer den SPS-Meldungen auch al-
le anderen Meldungen in das Display gebracht werden.
Um in die Betriebsart "Meldeseiten blattern" umzuschal-
ten, dricken Sie die Taste "PAGE NO.". Die Textanzeige
zeigt jetzt z.B. im Display:

SEITE: 5

Mit Hilfe der Pfeiltasten "UP/DOWN" kénnen Sie jetzt die
im Display angezeigte Zahl erhdhen oder eriedrigen.
Wenn Sie die Pfeiltasten gedriickt halten, 1auft die Zahl
kontinuierlich in 1- er Schritten, driicken Sie die Taste
"PAGE NO" zusatzlich, dann wird die Zahl in 10-er Schrit-
ten verandert.

Haben Sie die gewiinschte Zahl eingestellt, dann driicken
Sie die Taste "MESSAGE" oder die Taste "PAGE NO",
um den Text der Meldeseite im Display erscheinen zu
lassen. Dann koénnen Sie wiederum mit den Pfeiltasten
im Text der Meldung rollieren, sofern die Meldeseite
mehr als 2 Zeilen pro Sprache hat.

Mit der Taste "SYSTEM" kdnnen Sie in die aktuelle Ma-
schinenmeldung zurickkehren; 20 sec. nach der letzten
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Tastenbetatigung kehrt die Textanzeige automatisch in
die Maschinenmeldung zuriick.

4.2 Blattern in anliegenden Meldungen

Im Erst- und Letztmeldemode kénnen mehrere Meldun-
gen gleichzeitig anliegen. Ist die Textanzeige auf "rollie-
ren" eingestellt, so zeigt sie alle Meldungen der héchsten
Prioritat abwechselnd im Display an. Soll dieser Turnus
unterbrochen werden, so kénnen Sie einfach die Taste
"MESSAGE" drlicken, und die Text- anzeige hért fur 20
sec. mit rollieren auf. So haben Sie geniigend Zeit, den
Meldetext zu lesen.

Ist "rollieren” nicht programmiert, dann kénnen Sie durch
Driicken der Taste "MESSAGE" in den anliegenden Mel-
dungen bigttern. Driscken Sie also "MESSAGE", danach
die Taste "UP". Andert sich der Text im Display nicht
mehr, dann sind Sie in der LETZTEN Meldung angelangt.
Drucken Sie jetzt die Taste "DOWN", dann kénnen Sie
verfolgen, welche Meldungen vorher aufgetreten sind.
Andert sich der Text nicht mehr, dann sind Sie bei der
Meldung angelangt, die als ERSTES im Stapel angelangt
ist. Auf diese Weise kdnnen Sie auch Meldungen mit
niedrigerer Prioritat lesen.

Zum Schlui kebren Sie wieder mit der Taste "SYSTEM"
zu der Maschinenmeldung zuriick.

4.3 Suchen von Sollwerteingaben

Im Meldetext der Sollwerteingabeseiten kann ein Text
hinterlegt werden, der beim Blattern in Meldeseiten (sie-
he 4.1) angezeigt wird. Im Display erscheint dann z.B.:

Seite: 25 Eingabe: Siedetemperatur

Haben Sie die gewiinschte Eingabe gefunden, so druk-
ken Sie die Taste "MESSAGE". Es erscheint die Meldung
mit der Eingabeaufforderung.

Wie Sie den Text programmieren, den Sie beim Blattern
angezeigt haben wollen (max. 16 Zeichen), kénnen Sie
im Kapitel 6, Sollwerteingaben, nachlesen.

4.4 Eingabe von Sollwerten

Wenn Sie wie unter 4.3 beschrieben in eine Eingabeauf-
forderung geblattert haben, dann erscheint an einer Stel-
le des Displays ein blinkender (4000-er Serie) oder in
inverser (4100-er Serie) Block (Cursor). Die Dekade oder
Stelle, an der der Cursor sitzt, kann mit Hilfe der Tasten
"UP/DOWN" auf den gewlinschten Wert eingestellt wer-
den. Bei der Programmierung kann pro Stelle eine Be-
reichseinschrénkung programmiert werden, innerhalb de-
rer der Wert der Stelle verandert werden kann.

Mit der Taste "PAGE NO" kann der Cursor an die nich-
ste Eingabeposition geschoben werden. |st der Cursor
bereits auf der letzten Eingabeposition, dann springt er
wieder auf die erste Position.

Mit der Taste "DATA OUT" wird die Eingabe beendet und
bestatigt. Der Wert wird abgespeichert und je nach Pro-
grammierung auch an die SPS abgesendet.

Soll die Eingabe abgebrochen werden, chne dalk der ur-
sprungliche Wert verlorengeht, dann dricken Sie die Ta-
ste "SYSTEM". Die Eingabe wird daraufhin abgebrochen;
evil. bereits eingegebene Veranderungen am Wert wer-
den verworfen.
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4.5 Protokoll einsehen (4000, 4100, 5000)

Das Protokoll wird Gber die Taste "PRO" in das Display
gerufen. Es erscheint z.B.:

PROTOKOLL Lfd. Nr.: 1 Status: kommt
Stérung: 27 am 23.07.90 um 13:23:17 *P*

Sie erhalten zuerst die Daten des zuletzt eingegangenen
Protkolleintrags. Mit der Taste "DOWN" kénnen Sie jetzt
in die &lteren Eintrage des Protokolls blattern; Sie erken-
nen dies am Datum und an der Uhrzeit des jeweiligen
Eintrags. Auch der Meldetext, der zu einem Protokollein-
trag gehort, kann mit der Taste "MESSAGE" abgerufen
werden. Dabei erscheinen alle Daten ("Variablen") mit
dem Wert, den Sie beim Eintrag in den Protokollspeicher
hatten. Mit der Taste "MESSAGE" kommen Sie wieder
ins Protokollmenue zuriick. Manche Protokolleintrage
kdnnen nicht textuell betrachtet werden, da diese keine
Zuordnung zu einer Meldeseite haben. Dies sind Eintrage
mit der Statuskennung "EIN", "AUS" und "Geht(0)".

Die Bedeutung der Angaben im Protokollmenue:

Lfd. Nr. ist die laufende Nummer des Eintrags im Proto-
kollspeicher, wobei der Eintrag Nummer 1 der neueste
Eintrag ist. Es kdnnen bis zu max. 1300 Eintrage

im Protokollspeicher vorliegen.

Status ist der Status der Meldung zu dem Zeitpunkt, wo
sie protokolliert wurde. Es sind méglich:

EIN: Die Textanzeige wurde eingeschaltet oder
das SETUP/EDITOR wurde verlassen.

AUS; Die Textanzeige wurde ausgeschaltet oder
das SETUP/EDITOR wurde aufgerufen.

Aktuell; Im Aktuelimeldemode, Meldung kam

Kommt; Im Erst-Letztmeldemode, Meldung kam

Geht: Im Erst-Letztmeldemode, Meldung ging

Geht(0): Alle Meldungen wurden Uber die Sammel-
loschung (Meldung O geht) geldscht. Jede
aktive Meldung erhait dann einen Eintrag
mit diesem Status im Protokollspeicher.

+Z++ Ein Vorwahlzahler, der seine Vorwahl er-
reicht hat, hat seine Meldung aufgerufen.

--Z- - Der Vorwahizahler wurde quittiert entwe-
der (ber eine Eingabe (neue Vorwahl) oder
er wurde mit einem neuen Wert geladen.

Storung:  Es handelt sich um eine Stérungsmeldung.
Hier kann auch erscheinen:

Meldung:  eine Gutmeldung wurde aufgerufen

Wartung:  eine Wartungsmeldung wurde aufgerufen

am: Das Datum des Protokolleintrags

um; Die Uhrzeit des Protokolleintrags

P Protokolleintrag neu, wurde noch nicht
gedruckt oder seriell abgerufen

-P- Protokolleintrag wurde bereits gedruckt
oder abgerufen

Wird das Protokoll manuell gedruckt, dann kann anhand
der Kennzeichnungen *P* und -P- erkannt werden, wel-
che Protokollteile bereits ausgedruckt wurden.
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4.6 Statistik einsehen (4000, 4100, 5000)

Die Textanzeige besitzt eine sehr komfortable Statistik,
mit deren Hilfe Schwachstellen an einer Anlage leicht
auszumachen sind. Durch eine prozentuale Beurteilung
mit Gruppenunterteilung kann man sehr schnell erken-
nen, welche Fehler sehr haufig auftreten oder welche
Fehler zu langen Stillstandzeiten fuhren.

4.6.1 Statistik der einzeinen Meldeseiten

Mit der Taste "STA" erhalten Sie eine Ubersicht tber die
statistischen Daten der gerade angezeigten Meldeseite.
Im Display erscheint 2.B.:

STATISTIK Gekommen:
Storung: 34 Laufzeit:

23= 1.3%
011217 = 4.3%

Die Textanzeige errechnet laufend die Statistikwerte und
aktualisiert diese im Display. Wenn Sie also die Statistik
einer gerade aktiven Meldeseite abrufen, wird die Lauf-
zeit standig erhoht und auch die prozentuale Beurteilung
laufend aktualisiert. Die prozentuale Beurteilung bezieht
sich auf die Gruppe, zu der die Meldeseite gehort.

Mit Hilfe der Pfeiltasten kann nun in die Statistiken der
anderen Meldeseiten geblattert werden. Wie auch beim
Blattern in Meldeseiten kann durch Driicken der Taste
"Page No." das Blattern schneller erfolgen (siehe 4.1),
Mit der Taste "AUGE" kann direkt der zur Statistik gehs-
rende Meldetext angezeigt werden. Erneutes Driicken
von "STA" oder "AUGE" fihrt wieder in die Statistik
zuriick.

4.6.2 Gesamtstatistik liber die Meldeanzah|
Bevor wir die Gesamtstatistik erklaren, zunachst ein klei-
ner Exkurs in den Aufbau der Statistik.

Es stehen bis zu 3 Gruppen fur die Unterteilung der Stati-
stik zur Verfugung:

t. Gruppe: Gutmeidungen
Diese Gruppe ist immer vorhanden. Die Meldeseite 0 ge-

hort immer zu dieser Gruppe. Diese Gruppe ist gedacht
far verschiedene Meldeseiten, die den Stérungsfreien
Betrieb einer Maschine darstellen sollen. Hier kénnen
z.B. eingestelite ProzeRgréfen angezeigt oder Eingaben
definiert werden. iIm Protokoll und der Statistik erscheint
der Text "Meldung" oder auch "Gut" fur diese Gruppe.
Wieviele Meldungen in diese Gruppe gehéren sollen,
kann im SETUP festgelegt werden. Es gehéren jeweils
dann ALLE Meldungen von 0 bis zu der angegebenen
Zahl zu den "Gutmeldungen”.

2. Gruppe: Wartungsmeldungen
Diese Gruppe soll die Meldungen enthalten, die einen

Stillstand der Maschine anzeigen, der jedoch nicht auf ei-
nen technischen Defekt oder eine Stérung zuriickzufuh-
ren ist, sondern durch Wartungsarbeiten (z.B. Schmieren
der Lager, Reinigen der Transportbander usw.) bedingt
wird. Auf diese Weise kann eine Maschinenstatistik ge-
nau aufgeschlusselt werden, wieviel Zeit prozentual far
Wartung aufgewendet werden mul. Diese Gruppe ist
nicht unbedingt erforderlich. Wird im SETUP als Anzahl 0
eingegeben, so entfallt diese Gruppe. Im Protokoll und in
der Statistik erscheint der Text "Wartung" oder "Wart" fir
diese Gruppe.
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3. Gruppe: Stérmeldungen

Diese Gruppe soll alle Meldungen enthalten, die einen
Stillstand der Anlage anzeigen, der durch einen Fehler
hervorgerufen wurde. Alle Meldungen, die nicht zu den
Gruppen 1 und 2 gehtren, werden automatisch dieser
Gruppe zugeordnet. Im Protokoll und der Statistik er-
scheint der Text "Storung" oder "Star” fir diese Gruppe.
Far detailliertere Ausfubrungen tber Protokoll und Stati-
stik beachten Sie bitte Kapitel 10.

Die Gesamtstatistik fur die Gruppen in Bezug auf die An-
zahl der Meldungen erhaiten Sie, wenn Sie die Taste
"STA" gedrickt haben und die Statistik einer einzelnen
Meldeseite angezeigt bekommen. Driicken Sie jetzt auf
die Taste "PAGE NO", dann erhalten Sie die Ubersicht
Uber die Gruppen bezlglich der Anzahl der eingegange-
nen Meldungen:

Gut: 103% Wart 57% Stor:
206 114 1680

84.0%

Die obere Zeile gibt die prozentuale Beurteilung tber die
Gesamtanzahl der eingegangenen Meldungen fir die je-
weilige Gruppe an. Im Beispiel sind in der Gruppe "Wart"
114 Meldeufrufe erfolgt, was 5.7% aller erfolgten Melde-
aufrufe entspricht. Genauso sind die anderen Gruppen
auch zu lesen.

4.6.3 Gesamtstatistik Gber die Dauer

Wie auch fur die Anzahl steht fir die Laufzeiten der
Gruppen eine Gesamtstatistik zur Verfigung. Diese er-
halten Sie, wenn Sie im Menil der Gesamtstatistik fur die
Anzah] erneut die Taste "PAGE NO" driicken. Sie erhal-
ten jetzt folgende Daten:

Gutt  74.3%  Wart 10.4%
74:18:00 10:24:00

Stor: 15.3%
15:18:00

Auch hier enthalt die Zeile 1 wieder die prozentuale Beur-
teilung der einzelnen Gruppen auf die Gesamtlaufzeit der
Statistik bezogen. Sie kdnnen z.B. entnehmen: Die "Gut-
zeit" der Maschine war 74 Stunden 18 Minuten, was
74,3% der gesamten Maschineniaufzeit entspricht.

Wie Sie sehen, kéinnen Sie jederzeit Informationen tber
den Maschinenstand in die Anzeige rufen. Wie Sie diese
Informationen auch zu Papier bringen kdnnen, fesen Sie
unter Punkt 4.9.

4.7 Rilckkehr in die Maschinenmeldung

Mit der Taste "SYSTEM" ist es jederzeit maglich, die Ab-
fragen oder Eingaben an der Textanzeige zu beenden
und in die aktuelle Systemmeldung zuriickzukehren. Die
Textanzeige kehrt auch automatisch in die aktuelle Ma-
schinenmeldung zuriick, wenn 20 sec. lang keine Taste
mehr gedrickt wurde. Einzige Ausnahme: es wurde eine
Eingabe bereits bearbeitet. Dann kehrt die Anzeige erst
in die Maschinenmeldung zuriick, wenn die Eingabe be-
statigt wurde oder die SPS mit dem Prioritatsbefehl alle
Bedienereingaben widerruft und eine Meldung unbedingt
Zur Anzeige bringen will,

Seite 4-4

4.8 Regelung der Displayhelligkeit

Far Gerate der 4000-er Serie besteht die Maéglichkeit, mit
den Fronttasten die Helligkeit des Displays in 8 Stufen
einzustellen. Dazu driicken Sie die Taste "SYSTEM" und
halten sie gedriackt. Dann kénnen Sie mit den Pfeiltasten
die Helligkeit erhdhen ("UP") oder das Display dunkler
schalten ("DOWN"}.

Die Helligkeitsstufe bleibt bis zum nachsten Ausschalten
des Displays erhalten, dann wird wieder die im SETUP
als Grundhelligkeit gewahite Einstellung Gbernommen.

4.9 Druckfunktionen

Wird im SETUP die Taste "DATA QUT" aktiviert, kann
der Bediener verschiedene Druckfunktionen auslésen.
Sinnvollerweise solite dann ein Drucker an der seriellen
Schnittstelle angeschlossen und betriebsbereit sein.

4.9.1 Drucken des angezeigten Textes

Der Text, der momentan im Display steht, kann direkt mit
der Taste "DATA OUT" gedruckt werden, Der Ausdruck
erfolgt dann in folgender Form: (Beispiel)

Druck: 23 am 13.07.89 um 17:30:25
Betriebsdruck: 3.7 bar Ofentemperatur 200°C
Schmelze ist im Automatikbetrieb.

4.9.2 Drucken einer ganzen Meldeseite

Da die Textanzeige fiir eine Meldung mehrere Zeilen zu-
laRkt, kdnnen Sie sich auch alle Zeilen einer Meldung aus-
drucken lassen. Dazu mussen Sie lediglich mit der Taste
"PAGE NO" in das Blattermenu umschalten. Haben Sie
die gewlinschte Meldenummer eingestellt, dann dricken
Sie die Taste "DATA OUT" und Sie erhalten alle Zeilen
der eingesteliten Meldung. Ist die Meldung in mehrere
Sprachen unterteilt, so erhalten Sie nur die Zeilen der
Sprache, die gerade angewshlt ist. Im Ausdruck werden
die ersten beiden Zeilen mit einer Zeile Abstand zu den
nachfolgenden Zeilen gedruckt, um Meldetext und
Hilfstext leichter unterscheiden zu kénnen. Beispiel:

Druck: 27 am 13.07.88 um 17:31:10
OFENTEMPERATUR IST ZU HOCH: 230 °C
REGELN SIE DIE AUTOMATIK NEU EIN !

Um die Automatik neu einzuregelin, stellen Sie
zunachst die Anlage auf Handbetrieb. Danach
kénnen Sie den Temperaturregler so einstellen,
dai die Temperatur wieder richtig ist.
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4.9.3 Drucken des Protokolls

ACHTUNG ! Beim Drucken des Protokolls sollte beach-
tet werden, dal der Protokollspeicher bis zu 1300 Mel-
dungen fassen kann. Dies entspricht einer Papierlange
von bis zu 25 Metern. Dazu wird natlrlich eine gewisse
Zeit bendtigt, die je nach verwendetem Drucker sehr un-
terschiedlich sein kann.

Um das Protokoll auszudrucken, gehen Sie zunachst mit
der Taste "PRO" in das Protokoliment. Dann driicken
Sie die Taste "DATA QUT". Es erscheint;

Drucke aus den letzten > 1< Eintragen
Meldung alle * PRO hat 112 Eintrage *P*

Jetzt kénnen Sie die Anzahl der Eintrage auswahlen, aus
denen gedruckt werden soll. Es ist dies die Zahi zwi-
schen den Pfeilklammern >..<. Sie knnen die Zahl mit
den Pfeiltasten wie gewohnt verandern. Haben Sie den
gewlnschten Eintrag erreicht (z.B. den ersten, bei dem
anstelle von *P* das -P- erscheint), dann driicken Sie er-
neut die Taste "DATA OUT". Jetzt springen die Pfeilklam-
mern in die zweite Zeile:

Drucke aus den letzten 1 Eintragen
Meldung >alle< * PRO hat 112 Eintrage *P*

Jetzt haben Sie die Mdglichkeit, nur eine einzige Melde-
nummer aus dem gewahlten Protokollbereich auszufil-
tern. Die Nummer der Meldung kénnen Sie mit den Pfeil-
tasten einstellen, dann verschwindet das Wort "alle" und
wird mit der Meldenummer ersetzt. Haben Sie die ge-
wilnschte Nummer eingestellt (oder auch "alle” beibehal-
ten), dann driicken Sie wiederum die Taste "DATA OUT".
Der Protokollausdruck beginnt und die Anzeige bleibt
nach erfolgtem Ausdruck im Protokolldruckmend. Ein
Protokollausdruck kénnte wie folgt aussehen:

EIN o 0 14:10:05 17.03.90 *p*
Kommt : 0 14:10:05 17.03.90 P
MUSTERMANN UND SOHNE GMBH & CO. KG

SPRITZMASCHINE 144/70

Kommt : 1 14:10:10
F: PROGRAMMWAHL
0=HAND 1=AUTOMATIK Eingabe: 0

17.03.90 *p*

Geht D1 14:10:40
F: PROGRAMMWAHL

0=HAND 1=AUTOMATIK Eingabe: 1

17.03.90 P

Kommt : 20 14:10:41 17.03.90 P
MASCHINE AUF AUTOMATIK GESCHALTET

Beachten Sie, daf} die gedruckten Meldungen nicht aus
dem Protokollspeicher geldscht werden. Sie werden nur
mit dem Vermerk - P- versehen, um zu dokumentieren,
daf} die Meldung schon gedruckt wurde. Uber die Verwal-
tung des Protokolispeichers erfahren Sie im Kapitel 10
noch mehr.
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4.9.4 Drucken der Statistik

Gehen Sie zundchst mit der Taste "STA" in die Statisti-
kanzeige. Wenn Sie jetzt die Taste "DATA QUT" driik-
ken, so erfolgt die Ausgabe der Statistik an den Drucker.
Alle Meldungen, die aufgetreten sind, werden aufgelistet.
Meldungen, die nicht aufgetreten sind, werden im Statisti-
kausdruck nicht gefiihrt. Ein Statistikausdruck kann wie
folgt aussehen:

STA START: 17.03.90 08:00:01
STAPRINT : 25.03.90 17:30:01

Seite Anzahi Dauer
0: 11 = 5.4% 00:00:40 = 0.0%
1: 24 =11.9% 00:12:35 = 0.6%
2 13 = 6.4% 00:08:21 = 0.4%
3: 11 = 54% 351323 = 97.3%
4: 1 = 0.5% 00:00:25 = 0.0%
5: 4 = 20% 00:13:10 = 0.7%
6: 3= 1.5% 00:00:12 = 0.0%
7 60 =29.7% 00:14:56 = 0.7%
8 62 =307% 04:12:20 = 11.6%
g 13 = 6.4% 00:25:10 = 1.1%
Gut:202 =49.3%36:12:33 =83.4%
10: 4 = 53%  01:12:17 = 44.0%
12; 11 =14.7% 00:05:23 = 3.3%
13: 13 =17.3% 00:22:10 = 13.5%
14; 1= 1.3% 01:33:12 = 56.8%
20: 44 =58.7% 01:22:33 = 50.3%
23 2 = 2.7% 00:05:45 = 3.5%
Wart: 76 =18.3% 02:44:12 = 6.3%
41: 3= 23% 00:01:57 = 0.7%
42: 1 = 0.8% 00:04:13 = 1.6%
47 5= 37% 00:10:22 = 3.9%
53: 2 = 15% 00:00:27 = 0.2%
58: 3 = 2.3% 00:0713 = 2.7%
63: 1 = 08% 00:22:24 = 8.4%
64: 5= 3.7% 00:10:33 = 4.0%
71: 2 = 1.5% 00:24:10 = 9.0%
77 1 = 0.8% 00:00:30 = 0.2%
102: 11 = 8.3% 00:30:12 = 11.3%
107: 1 = 0.8% 00:05:00 = 1.9%
133: 2 = 1.5% 00:21:10 = 7.9%
175: 7 = 53% 00:12:13 = 4.6%
204: 1 = 08% 00:0012 = 0.1%
211: 3= 23% 00:10:03 = 3.8%
214: 1 = 08% 00:02:12 = 0.8%
257: 2 = 15% 00:01:.44 = 0.6%
270: 77 =57.9% 00:03:10 = 1.2%
373: 1 = 0.8% 00:02:47 = 1.0%
503: 1 = 0.8% 00:04:10 = 1.6%
1000: 2 = 15% 03:10:07 = 71.3%
1001: 1 = 0.8% 00:00:22 = 0.1%
Star: 133 = 32.4% 04:26:41 = 10.2%

Wie Sie sehen, erhalten Sie eine detaillierte Statistik Gber
alle aufgetretenen Meldungen. Sie kénnen z.B. entneh-
men, dall Meldung 270 zwar 77-mal aufgetreten ist, aber
nur 1.2% der St6rzeit verursacht hat. Die Gesamtstorzeit
liegt bei 4:26:41 Stunden, was 10.2% der Maschinenlauf-
zeit etspricht.
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